Regulamin i przepisy

KRZECINSKIEJ AMATORSKIE) LIGI PItKI NOZNE!J zwanej
»Krzecinskg Ligg Orlika”

Rozgrywki pitkarskie majg charakter amatorski oznacza to, ze:
- jej uczestnikami nie moga by¢é: zawodnicy grajgcy
lub zgtoszeni do rozgrywek od Ekstraklasy do Il ligi.
— w druzynie nie moze wystepowac wiecej niz 2 zawodnikéw wystepujacych w ligach
IV-V.

POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem Krzecinskiej Ligi Orlika jest Gminne Centrum Kultury w Krzecinie, w ktorej
imieniu dziata Pan Pawet Sadkowski (e-mail: pawelsadkowski@op.p|, tel. 512-208-059).

2. Organizator rozgrywek zapewnia: boisko do gry ze sztuczng nawierzchnig oraz sprzet
sportowy (pitki, znaczniki).

3. Przystgpienie do rozgrywek jest réwnoznaczne z zaakceptowaniem postanowien
niniejszego regulaminu.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za skutki wynikajagce z udziatu
w rozgrywkach, za powstate z tego powodu zdarzenia (wypadki, urazy), jak rowniez skutki
tych zdarzen powstatych w trakcie rozgrywek. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci
prawnej za rzeczy lub inne przedmioty pozostawione i zagubione w szatni oraz
na obiekcie.

WARUNKI UDZIALU

1. Aby zgtosi¢ druzyne do rozgrywek Krzecinskiej Ligi Orlika w sezonie 2011 nalezy:

e pobrac druk zgtoszeniowy ze strony www.krzecin.pl/kultura (zaktadka — Orlik 2012 —
Krzecinska Liga Orlika),

e wypetni¢ i odesta¢ na adres e-mail: pawelsadkowski@op.pl najpdzniej do 3 lipca 2011
roku

2. Druzyna skfada sie maksymalnie z 15 zawodnikdw.

Zespot liczy 6 zawodnikéw (5 zawodnikow w polu + bramkarz).

4. Zgtaszanie nowych zawodnikdw obowigzuje do rozpoczecia 3 kolejki pierwszej rundy,
oraz od zakonczenia pierwszej rundy do 3 kolejki rundy rewanzowej.

5. Okres transferowy obowigzuje od zakornczenia pierwszej rundy do 3 kolejki rundy
rewanzowe;.

6. Transferem okresla sie jakiekolwiek przejscie zawodnika z druzyny do druzyny.

7. Kazdy uprawniony do gry zawodnik musi posiada¢ dokument tozsamosci, ktory ma
obowigzek okazaé na wezwanie organizatora lub sedziego.

8. Wszelkie zastrzezenia dotyczgce zawodnikdw nalezy zgtaszaé sedziemu do momentu
zakonczenia zawodéw (konkretnego meczu). Takie prawo przystuguje tylko kapitanom
druzyn. W momencie zgtoszenia protestu przez jedng z druzyn, sedzia ma obowigzek
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przerwa¢ mecz i poinformowaé o tym fakcie kapitana druzyny przeciwne;j.
Po zakonczonych zawodach (po gwizdku sedziego korczacego dany mecz) wszelkie
sktadane odwotania (protesty) nie beda rozpatrywane. Fakt ten sedzia musi zaznaczy¢
w protokole sedziowskim (ktéry ma obowigzek wypetnic i przekazac organizatorowi).
Sprawdzenie tozsamosci zawodnikéw sedzia moze dokonac przed zawodami, w czasie
przerwy miedzy czesciami gry lub po zawodach, zawsze jednak w obecnosci kapitanéw
obu druzyn.

W razie zgtoszonych jakichkolwiek watpliwosci odnos$nie tozsamosci zawodnika i jego
uprawnien do gry w danej druzynie, organizator lub sedzia spotkania ma prawo zazgdac
przedstawienia dokumentu tozsamosci zawodnika.

Przystgpienie do meczu zawodnika nieuprawnionego do gry (takze z powodu
wykluczenia za kare indywidualng) jest réwnoznaczne z przegraniem spotkania
walkowerem.

Za wystawienie do gry zawodnika nieuprawnionego lub pod obcym nazwiskiem
organizator ma prawo ukara¢ druzyne walkowerem (mimo braku formalnego protestu
druzyny przeciwnej).

Kazda druzyna zgfaszajgca sie do Krzeciniskiej Ligi Orlika zobowigzana jest do uiszczenia
wpisowego w wysokosci 150 zt u organizatora ligi.

W Krzecinskiej Lidze Orlika udziat bra¢ mogg osoby ktére ukonczyty 16 lat, osoby
niepetnoletnie powinni posiadaé pisemng zgode rodzicdéw, ktérg dostarczyé nalezy przed
rozpoczeciem rozgrywek do organizatora.

OBOWIAZKI ORGANIZATORA ROZGRYWEK

Obowigzkiem organizatora rozgrywek jest:

— prowadzenie ewidencji zawodnikdw oraz statystyk rozgrywek ligowych;
— opracowanie terminarza rozgrywek;

— weryfikacja wynikow spotkan;

— rozpatrywanie protestéw zgtoszonych przez poszczegdlne zespoty;

— zapewnienie obsady sedziowskiej na poszczegdlne spotkania.

MIEJSCE, SYSTEM | TERMINY ROZGRYWANIA SPOTKAN

Mecze Krzecinskiej Ligi Orlika beda rozgrywane na obiekcie ,Orlik 2012” na boisku ze
sztuczng trawg w Krzecinie przy ul. Tylnej (przy Gminnym Centrum Kultury w Krzecinie).
Rozgrywki przeprowadzone bedg systemem ,kazdy z kazdym” w dwéch rundach (mecz i
rewanz), ktére tworzg sezon 2011.

System rozgrywek i jego terminarz uzalezniony jest od ilosci druzyn przystepujacych
do danej edycji. Doktadny system rozgrywek podawany bedzie niezwtocznie po spotkaniu
organizacyjnym, na ktdre zostang zaproszeni kapitanowie lub przedstawiciele wszystkich
druzyn i zatwierdzeniu go przez organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany termindéw w sytuacjach wyjgtkowych.

W sytuacjach losowych mecz moze zostaé przesuniety, ale tylko za porozumieniem obu
zainteresowanych druzyn i za zgodg organizatora rozgrywek.
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Jezeli spotkanie sie nie odbedzie lub zostanie przerwane i niedokoriczone przez sedziego
z przyczyn niezaleznych od obu druzyn, spotkanie takie zostanie powtdrzone w terminie
wyznaczonym przez organizatora rozgrywek.

Czas gry kazdego meczu wynosi 2 rowne okresy 25 minutowe z 5-cio minutowg przerwa.
Mecz rozpoczag¢ moze sie tylko wtedy, gdy w kazdej druzynie jest minimum 5
zawodnikéw. Jezeli druzyna jest reprezentowana przez mniejszg liczbe zawodnikow,
uznawana jest za druzyne niekompletna, a wynik meczu zostanie zweryfikowany na jej
niekorzys¢ w stosunku 3:0 i O punktéw.

W przypadku niestawienia sie obydwu druzyn i nie odbycia meczu w wyznaczonym przez
organizatora terminie, pojedynek weryfikowany jest jako obustronna przegrana
bez konsekwencji bramkowych.

Niestawienie sie druzyny do 5 minut po wyznaczonym terminie spotkania oznacza
walkower na korzy$é druzyny przeciwnej w stosunku 3:0 i 0 punktéw.

PUNKTACJA | MIEJSCA W TABELI

Druzyna otrzymuje:

— zazwyciestwo - 3 punkty,
— zaremis - 1 punkt,
— przegrana, w tym walkower — 0 punktéw.

O ostatecznej kolejnosci w tabeli rozgrywek decyduje liczba zdobytych punktéw.
W przypadku uzyskania réownej ilosci punktéw przez dwie lub wiecej druzyn o zajetym
miejscu decyduja:
a) wieksza ilos¢ zdobytych punktéw,
b) korzystniejszy bilans spotkan pomiedzy zainteresowanymi druzynami,
c) przy dalszej réwnosci, korzystniejsza réznica bramek we wszystkich spotkaniach
z catego cyklu rozgrywek,
d) przy dalszej réwnosci wieksza ilos¢ zdobytych bramek we wszystkich spotkaniach
z catego cyklu rozgrywek,
e) w przypadku 3 i wiecej druzyn z takg samg iloscig punktéw - tzw. ,mata tabela”
pomiedzy zainteresowanymi zespotami.

UBIOR ZAWODNIKOW

Zawodnicy poszczegdlnych zespotdw biorgcych udziat w rozgrywkach, powinni posiadaé
jednolite stroje sportowe, wskazane jest by stroje te byty z numerami.

W przypadku, gdy obydwa zespoly przystgpig do gry w bardzo podobnych kolorystycznie
strojach, sedzia ma prawo do nakazania zaftozenia oznacznikdw przez jeden zespodt
(decyduje losowanie).

Kazda druzyna musi miec kapitana, ktéry powinien posiadaé¢ opaske kapitariska. Prawo
zwracania sie do sedziego, w sposdb taktowny, w sprawach dotyczacych zawoddw,
przystuguje wytgcznie kapitanowi druzyny i tylko w czasie przerwy w grze. Na ewentualne
pytania kapitana sedzia udziela zwieztej i jednoznacznej odpowiedzi — nie dopuszczajgc
do polemiki. Kapitanowi nie wolno okazywac¢ dezaprobaty dla decyzji sedziego.

W rozgrywkach Krzecinskim Ligi obowigzuje obuwie na sztuczng nawierzchnie,
tzw. ,,$niegdwki” lub buty z ptaskg podeszwg. Obowigzuje catkowity zakaz gry w lankach
i wkretach!



PILKI DO GRY

Druzynom przed rozpoczeciem spotkania zostajg wydane pitki meczowe, ktérymi
rozgrywany jest mecz. Po spotkaniu druzyny zobowigzane sg zwréci¢ wszystkie wydane
pitki do gtdwnego sedziego zawodow.

W przypadku utraty pitek obie druzyny zobowigzujg sie do dostarczenia takich samych
pitek w terminie 7 dni, pod rygorem wykluczenia z rozgrywek.

Jezeli pitka po uderzeniu zawodnika opusci teren boiska, zobowigzany on jest (lub inny
gracz jego druzyny) niezwtocznie dostarczy¢ jg sedziemu prowadzacemu zawody.
Wymiana pitki podczas zawoddow moze nastgpi¢ wytgcznie za zgodg sedziego.

PRZEPISY GRY ODMIENNE OD OGOLNIE OBOWIAZUJACYCH

Nie obowigzuje przepis o spalonym.

Rzut od bramki wykonuje tylko bramkarz (wytacznie rekami). Pitka jest w grze

po opuszczeniu pola karnego.

Rzut karny wykonuje sie z punktu wyznaczonego wewnatrz kazdego pola karnego.

Przepisowa odlegtos¢ przeciwnika od pitki podczas jej wprowadzania do gry, rzutéw

wolnych, autéw oraz rzutédw roznych wynosi 5 metréw.

Zmiany zawodnikdw odbywajg sie systemem hokejowym i powinny odbywaé sie

w strefie zmian (przy linii Srodkowej boiska)

— nowy zawodnik moze wejs¢ na plac gry dopiero po opuszczeniu go przez zawodnika
schodzacego;

— zfa zmiana karana bedzie z6ttg kartkg oraz rzutem wolnym;

— zmiane bramkarza nalezy zgtasza¢ do sedziego zawodow.

Jezeli w wyniku wykluczen z boiska, w ktérymkolwiek zespole zostanie mniej niz

4 zawodnikédw mecz nalezy zakoniczyc.

Rzut z autu jest rzutem wolnym posrednim, wykonywany jest nogg, pitka stojaca,

ustawiona na lub przed linig boczng boiska, ale nie dalej niz 0,5 m od nie;j.

Gre z autu zawodnik musi wznowic¢ nie pdzniej niz po uptywie 5 sekund, gdy pitka

znajduje sie ustawiona do wznowienia gry.

SEDZIOWIE

Zawody prowadzi¢ bedzie jeden sedzia.

Jezeli wyznaczony do prowadzenia zawodéw sedzia z jakichkolwiek powoddéw bedzie
nieobecny, zawody muszg sie odby¢, a kapitanowie obu druzyn uzgadniaja miedzy soba
wybor jednego z kandydatéw na sedziego.

Sedzia, ktdry rozpoczat zawody powinien je doprowadzi¢ do konca. Wyjatek stanowi
jedynie przypadek nagtej niedyspozycji sedziego, uniemozliwiajgcy mu dalsze
prowadzenie zawododw.

Sedzia egzekwuje przestrzeganie przepisoéw gry. Dostarcza organizatorowi rozgrywek
informacje o sankcjach natozonych na zawodnikéw lub przedstawicieli druzyny,
oraz incydentach majgcych zwigzek z zawodami.

Decyzje sedziego dotyczgce oceny faktéw zwigzanych z grg sg ostateczne.
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GRA NIEDOZWOLONA | NIEWEASCIWE POSTEPOWANIE

Gra wislizgiem jest niedozwolona i zabroniona. Dozwolona jest jedynie gra wslizgiem
bezkontaktowym w sytuacji, gdy w poblizu nie znajduje sie zawodnik druzyny przeciwne;j.
Kazdy wslizg w kontakcie z przeciwnikiem traktowany jest jako faul i dyktowany jest
za niego rzut wolny bezposredni, zas w sytuacji gdy ma on miejsce w obrebie pola
karnego, sedzia dyktuje rzut karny.
Jedynie bramkarz w polu karnym moze interweniowac¢ prawidtowym wslizgiem.
W rozgrywkach obowigzujg kary indywidualne w postaci upomnienia czasowego
(2 lub 5 minut) oraz wykluczenia (czerwona kartka).
Zawodnik zostaje ukarany karg 2 lub 5 minutowa, jesli:

a) bedac rezerwowym podczas zmiany ,w locie” wejdzie na boisko zanim zawodnik,

ktérego zmienia opusci je lub wejdzie na boisko w niewtasciwym miejscu;

b) uporczywie narusza przepisy gry;

c) gestem lub stownie okazuje niezadowolenie z decyzji sedziego;

d) zachowuje sie nie sportowo.
Zawodnik zostaje wykluczony z boiska (czerwona kartka), jesli zdaniem sedziego:

a) zachowuje sie w sposéb wybitnie niesportowy;

b) atakuje w sposdb brutalny i gwattowny przeciwnika;

c) uzywa obrazliwych lub ordynarnych stow;

d) poraz wtéry zachowuje sie niesportowo, bedgc poprzednio ukarany upomnieniem.
Jesli zawodnik otrzyma czerwong kartke (posrednio lub bezposrednio) to:

— druzyna karana jest karg czasowg i gra w osfabieniu przez okres 5 minut;

—  po tym okresie na boisko moze wej$¢ inny uprawniony zawodnik;

—  kara nie zostaje anulowana nawet w przypadku straty bramki;

—  zawodnik usuniety z boiska nie moze byé ponownie wprowadzony do gry, nie moze

on réwniez przebywac na fawce dla zawodnikéw rezerwowych.

Zawodnik, ktéry otrzymat czerwong karte, automatycznie zostaje odsuniety od kolejnego
spotkania (bez powiadamiania przez organizatora).
W przypadku wybitnie niesportowego zachowania organizator ma prawo do zwiekszenia
sankcji karnych, do wykluczenia z ligi wtgcznie w stosunku do zawodnika ukaranego
czerwong kartkg po wczesniejszym zapoznaniu sie ze szczegdétowym opisem wydarzenia
przez sedziego.
Upomnieniem Ilub czerwong kartkg za nie sportowe zachowanie lub obrazliwe
komentarze w stosunku do zawodnikéw druzyny przeciwnej lub sedziego, moze by¢
ukarany gracz, ktéry w danym momencie nie znajduje sie na boisku. W takiej sytuacji
boisko musi opusci¢ jeden z zawodnikdw przebywajgcych na boisku z petnymi
konsekwencjami wynikajgcymi z natozonej kary.
Zawodnicy bedg réowniez karani za notoryczne, gtosne przeklinanie na boisku.
Za wyjatkowo niesportowe zachowanie i jawne nieprzestrzeganie zasad fair play, przez
caty zespdt lub poszczegdlnych graczy (np. odmowa podania przez zawodnika nazwiska
po otrzymaniu kartki, lub wtargniecia na boisko kibicéw), sedzia przerywa mecz
i przyznaje walkower druzynie przeciwne;j.
W przypadku sporéw, ktdrych nie da sie wyjasnic¢ niniejszym regulaminem, obowigzujg
przepisy PZPN.

NAGRODY

Druzyny, ktére zajmg w rozgrywkach Krzecinskiej Ligi Orlika miejsca od 1 do 3 zostanag
na koniec sezonu nagrodzone.



Prowadzona jest rowniez klasyfikacja na najlepszego bramkarza oraz strzelca - laureaci
zostang nagrodzeni.

POSTANOWIENIA KONCOWE

Druzyny zobowigzujg sie do przestrzegania regulaminu obiektu, na ktéorym odbywajg sie
rozgrywki.

Druzyny zobowigzane sg rowniez do utrzymywanie porzadku podczas rozgrywania
spotkania, jak i po jego zakoriczeniu.

Nieznajomos¢ przepisdw gry przez poszczegoélne zespoty nie zwalnia ich od ponoszenia
odpowiedzialnosci za ich nieprzestrzeganie.

Powyzsze przepisy zasad gry, przed pierwszym swoim meczem otrzyma kazdy z zespotow
uczestniczacych w rozgrywkach.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany termindw meczu podczas trwania
rozgrywek.

Prawo interpretacji niniejszego regulaminu, wnoszenia jakichkolwiek zmian
czy poprawek przystuguje tylko i wyfacznie organizatorowi Krzecinskiej Ligi Orlika.

W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem obowigzujg przepisy PZPN.

Wszyscy uczestnicy zobowigzani sg zapoznac sie z niniejszym regulaminem i przestrzegac
go podczas rozgrywek. Zgtoszenie zespotu - druzyny do rozgrywek jednoznaczne jest
z akceptacjg tego regulaminu.

Kontakt z organizatorem Krzeciniskiej Ligi Orlika:

e-mail: pawelsadkowski@op.pl

tel. 512 208 059



